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Der erste Start

Nachdem Sie das Programm gestartet und den Lizenzschlissel im Aktivierungs-
fenster eingegeben haben, befinden Sie sich zundchst im Albummodus von
OneClickWipe 5.

Der Albummodus

Auf der linken Seite befindet sich der Browser, mit dem Sie nach den Ordnern, in
dem sich die Bilder, die Sie bearbeiten méchten befinden, suchen.

Im Bereich rechts daneben werden die entsprechenden Bilder des ausgewahlten
Ordners angezeigt. Nach einem Klick auf eines der Bilder werden die verfligba-
ren Bildoperationen am oberen Bildschirmrand aktiviert.

. D

W I=Ta | Arsicht ! Stape Mehrere Drucken

Optionen im Alboummodus

Mit einem Klick auf ,Meni“ erhalten Sie einen Uberblick tiber verschiedene ver-
fugbare Bildoptionen. Beispielsweise kénnen Sie hier verschiedene Bildeigen-
schaften @ndern. Uber ,Ansicht‘ wird das Bild im Vollbildformat geéffnet. Mit der
Option ,Stapel” rufen Sie das Menu fiur die Stapelverarbeitung auf. Dies ermdg-
licht es Ihnen, zahlreiche Bilder gleichzeitig zu bearbeiten, ohne flr jedes einzel-
ne Bild die Einstellungen erneut treffen zu missen. Die Option ,Mehrere® wird nur
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aktiv, wenn Sie mehrere Bilder markieren (indem Sie die STRG-Taste gedriickt
halten und weitere Bilder anklicken). Wenn Sie beispielsweise mehrere Bilder aus
einer Belichtungsreihe zusammenfiigen mdchten, ein 3D-Stereobild erstellen
wollen oder eine Reduzierung von Bildstérungen durch das Zusammenfigen
mehrerer Bilder erzielen wollen, bietet sich dieser Menuipunkt an. Uber ,Drucken®
gelangen Sie zu den Druckoptionen fiir das ausgewahlt Bild.

Bildbearbeitung

Um das Bild im Bearbeitungsmodus zu 6ffnen, klicken Sie auf ,Bearbeiten®.
Daraufhin 6ffnet sich das Bild in der Bearbeitungsoberflache.

Zunéchst erscheint ein Bildbearbeitungsassistent, der lhnen verschiedene L&6-
sungen fir verschiedene Problemstellungen anbietet. Trifft eines der angezeigten
Probleme auf |hr Bild zu, wéhlen Sie die entsprechende Funktion aus. Sie gelan-
gen anschliel3end direkt zu der entsprechenden Bearbeitungsfunktion.

Was stimmt nicht in diesern Foto?

w"hn RS ! 3 Fatschen
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Belichtungsproblem — ' Portrait-Optimierung

I Werzerriung
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Falscher WeiBabgleich

Scharfe und Konfrast | II = P
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Lebendigkeit Sotort-Filter

g Diesen Dialog nach dern Sffnen anzeigen Schliefen

Bildbearbeitungsassistent



Schlie3en Sie den Assistenten, falls Sie das Bild ganz individuell ohne Assistent
bearbeiten mdchten.

Nun finden Sie am oberen Bildschirmrand verschiedene Optionen:

Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber die einzelnen Symbole, um deren Funktio-
nen zu erfahren. Sie kdnnen lhr Bild Uber diese Symbole heraus-/hereinzoomen,
das Bild speichern, Bildinformationen aufrufen, ein weiteres Bild hinzufiigen oder
das Bild drucken.

Im linken Bereich finden Sie die vier Bearbeitungsmodi: Umwandeln, Belichtung,
Farbe und Verbesserung.

Klicken Sie auf einen dieser vier Modi, um alle Funktionen, die dieser Modus
enthalt, anzuzeigen.

Umwandeln

Hier finden Sie grundlegende Bearbeitungsfunktionen wie das Drehen, Spiegeln
oder die Anderung der BildgroRe.

Uber ,Form &ndern“ kénnen Sie einzelne Bildbereiche mit Hilfe des Pinselwerk-
zeuges verzerren, beispielsweise um bestimmte Objekte groRer, kleiner oder
l&nger erscheinen zu lassen.

Uber ,Konvexverzerrung korrigieren“ stellen Sie ein, ob das Bild konkaver oder
konvexer erscheinen soll.

Uber ,(Basisebene) frei drehen* kénnen Sie das Bild, falls es schief aufgenom-
men wurde, begradigen. Bei der Veranderung der Bildgré3e kénnen Sie wéhlen,
ob die Bildproportionen bei der Gré3enénderung beibehalten werden oder nicht.

Uber die ,selektive GroRenanderung“ kénnen Sie bestimmte Bereiche von der
Grolenanderung ausnehmen. Diese Bereiche legen Sie mit einem der Auswahl-
werkzeuge am rechten Bildschirmrand fest:

Warkzeuge

Auswahlwerkzeuge
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Belichtung

Im Bereich Belichtung passen Sie die Belichtung im Bild auf verschiedene Wei-
sen an.

Die ,Auto“-Funktionen erzeugen eine vollautomatische Farbraum- oder Kontrast-
korrektur.

Uber ,Spotmessung* passen Sie die Belichtung im Bild eigensténdig an, indem
Sie auf einen Bereich im Bild klicken, in dem sich die Mittelténe befinden. Sie
sehen das Ergebnis anschlielend direkt daneben. Sagt Ihnen das Ergebnis zu,
klicken Sie auf ,OK*.

Uber ,Visuelle Belichtungskorrektur werden Ihnen verschiedene Vorschlage mit
unterschiedlichen Farben oder Belichtungswerten angezeigt (rechts im Bild wah-
len Sie zwischen Farbe oder Belichtung). Klicken Sie ein Ergebnis das lhnen
zusagt an, um es auf das Bild anzuwenden.

Visuelle Belichtungskorrektur



Die Funktionen ,Helligkeit/Kontrast®,
~>chwellwert/Schwarz-Weil* & ,Dyna-
mikumfang erweitern® funktionieren Uber
einfache Schieberegler, mit denen Sie
die entsprechenden Werte anpassen

| Filrneigenschaften anpassen

kénnen. Probieren Sie einfach verschie-
dene Einstellungen aus.

Belichtung in %
=

Uber ,Filmeinstellungen  anpassen®
verandern Sie die Eigenschaften des
Kamerafiims. Auch diese Einstellungen
verandern Sie Uber die Schieberegler.

Cyvnamikbersich

(= ] ﬁ

Farbternperatur
Auch eine komplett individuelle Anpas- = IR}
sung der Belichtung ist mdglich. Hierfur
rufen Sie den Punkt ,Professionelle
Kurve* auf und passen die Kurvenfunkti- ||l il
on nach Belieben an. Dabei kénnen Sie

Farbwerstarkung/Sattigung

unten auch einen bestimmten Farbkanal — |EEEseS
ansprechen, auf den die Auswirkungen —

zutreffen sollen.
Scharfe

Anpassung der Filmeigenschaften

Farbe

Uber den ,Automatischen WeiRabgleich“ erfolgt, wie der Name bereits sagt, ein
vollautomatischer Weildabgleich fir Ihr Bild.

Uber ,WeiRabgleich“ nehmen Sie den WeilRabgleich manuell vor. Klicken Sie auf
eine Stelle im Bild, die weil3 oder grau erscheint. Sie sehen das Ergebnisbild
direkt rechts daneben. Sagt Ihnen das Resultat zu, klicken Sie auf ,OK*.
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Funktion ,WeilRabgleich*

Die ,Visuelle Farbanderung“ entspricht der Funktion ,Visuelle Belichtungskorrek-
tur®, die unter ,Belichtung” bereits dargelegt wurde. Klicken Sie auf einen der
Bildvorschlage, um die Farbgebung im Bild zu dndern.

Ebenso verfahren Sie bei der Funktion ,Lebendige Farben®. Wahlen Sie einen
Bildvorschlag aus, der Ihnen zusagt und Gbernehmen Sie diesen.

Uber ,Farbe anpassen“ veréndern Sie entweder die einzelnen Farbkanéle, um
dem Bild einen Grinstich, Blaustich, Rotstich usw. zu verleihen, oder Sie &ndern
uber den ,HSL-Modus* den Farbton, die Sattigung und die Helligkeit. Uber ,Farb-
ton-Bereich® kénnen Sie einen ganz bestimmten Farbbereich festlegen. Die
Veranderungen, die Sie dann unter HSL-Modus oder RGB-Modus treffen, wirken
sich dann lediglich auf diesen ausgewahlten Farbbereich des Bildes aus. Wenn
Sie beispielsweise als Farbton-Bereich ,Blau“ festlegen und anschliefend im
HSL-Modus die Sattigung hoch stellen, werden nur die blauen Bereiche im Bild
eine starkere Sattigung erfahren.

Uber den ,Farbmixer‘ wahlen Sie einen Zielkanal aus, beispielsweise Blau und
legen dann in dem Quellkanal fest, wie stark diese Farbanteile im Zielkanal er-
scheinen sollen.

Uber ,Filmeinstellungen anpassen“ veréndern Sie die Eigenschaften des Kame-
rafilms. Auch diese Einstellungen verdndern Sie tber die Schieberegler.

Mit der Funktion ,HSB-Kurve“ sprechen Sie ebenfalls einen ganz bestimmten
Farbtonbereich an und andern diesen wahlweise hinsichtlich Helligkeit, Sattigung
oder Farbton.



[=] HEE-Kurve

Sattioumng F| Zurlicksetzen

HSB-Kurve: In diesem Falle werden die blauen Bereiche im
Bild eine héhere Sattigung erfahren

Uber ,Graustufe/Farbton® wird das Bild in ein Graustufenbild umgewandelt. Wel-
che Farbbereiche hell oder dunkel erscheinen, legen Sie dabei individuell fest.
Auch die Deckkraft legen Sie fest. Dadurch erzielen Sie beispielsweise Bilder mit
ausgeblichenen Farben (beispielsweise bei halber Deckkraft). Unter ,Farbtonan-
derung” kénnen Sie die Tiefen, Lichter oder Mittelténe des Graustufenbildes mit
einer Farbe versehen. Die anderen Bereiche bleiben in Graustufen, wahrend der
ausgewahlte Bereich farbig erscheint. Im folgenden Beispiel wurden die Tiefen
pink eingeférbt. Im Ergebnisbild sind die schattigen Bereiche des Graustufenbil-
des also pink, die Mittelténe und Lichter jedoch weiterhin graustufig:

T

Farbung der Tiefen im Modus ,Graustufe/Farbton®

Uber den Schieberegler ,Starke* passen Sie die Starke dieses Effektes an.



Verbesserung

Die ,Rauschreduktion® erméglicht lhnen die Reduktion von Bildrauschen. Die
Starke ist Uber einen Schieberegler anpassbar. Aulerdem kdénnen Sie bei sehr
starkem Rauschen die Funktion ,Glatten® aktivieren. Sollen Farbflecken korrigiert
werden, wahlen Sie auch diese Funktion aus.

Um mit der Funktion ,Schlaues Radieren arbeiten zu kénnen, wahlen Sie zu-
nachst mit Hilfe der Auswahlwerkzeuge einen bestimmten Bildbereich fest.

Wiar |.:::EE!LJ 8 [=]

Auswahlwerkzeuge

Wahlen Sie dann ,Schlaues Radieren® aus, um den ausgewahlten Bereich zu
entfernen. Die entstehende Licke wird dabei mit Pixeln aus der nahen Umge-
bung aufgefillt, um ein mdglichst realistisches Ergebnis zu erzeugen. Diese
Funktion eignet sich ganz hervorragend fir die Entfernung von kleinen Objekten
oder Stérungen wie Hautunreinheiten/Pickel in einem Portrat.

Uber ,Entnebeln® entfernen Sie ungleichméafigen Nebeleffekte im Bild, indem der
Kontrast optimiert wird. Die Starke dieses Effektes ist individuell anpassbar.

Mit der Funktion ,Dynamikumfang erweitern® passen Sie die Bilddynamik tber
verschiedene Schieberegler an. Probieren Sie verschiedene Einstellungen aus,
bis Ihnen eine zusagt.



Erzeugung eines HDR-Effektes mittels ,Dynamikumfang erweitern®

Uber ,Entferne Purple Fringing/chromatische Aberration“ kénnen Sie Bildfehler
wie lila Farbsdume (Purple Fringing) oder durch optische Linsen hervorgerufene
Farbfehler (chromatische Aberration) ausbessern. Beim Purple Fringing wahlen
Sie Uber die Pipette die lilanen Farbsdume im Bild aus und es findet eine automa-
tische Korrektur statt. Fir die Entfernung der chromatischen Aberration verschie-
ben Sie die Schieberegler, bis das Ergebnis Ihnen zusagt.

.entrasterung fur Scanner® eignet sich fir Fotos, die Sie aus Zeitschriften oder
anderen Ausdrucken eingescannt haben. Diese weisen manchmal netzartige
Druckmuster auf, die Sie mit dieser Funktion entfernen kénnen. Wahlen Sie eine
Mustergréf3e aus und priufen Sie das Ergebnis.

Mittels ,Klare Haut/Digitale Schdnheit” optimieren Sie Portrdtaufnahmen. Zu-
nachst bestimmen Sie die Hautfarbe im Bild mit dem Pipettenwerkzeug. An-
schliel3end kdénnen Sie den Teint verandern, sowie Stérungen und Hautunreinhei-
ten entfernen. Die Starke passen Sie Uber den Schieberegler an. Optional ist eine
zusatzliche Rauschreduktion und das Hinzufiigen von zusétzlichen Hautpartikeln,
wodurch die Haut noch reiner erscheinen kann.

Mit der ,Formanderung” &ndern Sie die Form einzelner Objekte mittels eines
Pinselwerkzeuges. Fahren Sie einfach Uber das Objekt, das Sie verzerren méch-
ten und halten Sie dabei die Maustaste gedriickt. Die Pinselgréfie passen Sie am
oberen Bildschirmrand an:
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PFirse) et
Driicken Sie + = oder ‘A" 7', umn die Pinselgriiie zu dndern)|

Pinseleinstellungen

Die Funktion ,Fehler ausbessern® arbeitet
ebenso wie ,Schlaues Radieren®, nur dass
Sie bei ,Fehler ausbessern® die zu entfernen-
den Objekte manuell mittels des Pinselwerk-
zeuges Ubermalen. Die entsprechende Stelle

Fortgeschritienss Scharfen

gichs-Radius

wird anschliefend mit Umgebungspixeln T TR0 |t
geflllt und das Objekt verschwindet. Kurve fiir Unterschiede/fkanten verbessermn

Uber ,Rote Augen entfernen“ eliminieren Sie
durch Blitzaufnahmen erzeugte rote Augen.
Malen Sie einfach Uber die roten Stellen und
diese werden entfernt.

Die Funktion ,Schérfen” bietet lhnen ver-
schiedene Verfahren fur die Bildscharfung an.
Uber ,Schérfen” findet eine allgemeine auto-
matische Scharfung des gesamten Bildes

Yoreinstelung -

statt. Auch ,Kantenreduzierung“ arbeitet
automatisch, scharft jedoch mit Fokus auf
eine Kantenreduzierung. Das gleiche gilt fur ,Struktur schéarfen®, nur dass hier der
Fokus auf der Bildstruktur liegt. ,Fortgeschrittenes Scharfen® ermdglicht eine

Fortgeschrittenes Scharfen

individuelle Bildscharfung basierend auf einer Kurvenanpassung. Klicken Sie auf
einen Punkt der Kurve und verschieben Sie diesen, um verschiedene Bildberei-
che zu schéarfen. Probieren Sie auch die verschiedenen Voreinstellungen aus.
Starke und Bereichsradius legen Sie individuell fest.

Mittels der Funktion ,Weichzeichnen®, erzielen Sie eine automatische Weich-
zeichnung des gesamten Bildes. Uber den ,GauR‘schen Weichzeichner legen
Sie den Grad der Weichzeichnung individuell fest. Der Linsenweichzeichner
bietet weitere Weichzeichnungsfunktionen. Hier haben Sie die Mdglichkeit, einen
bestimmten Tiefenmodus festzulegen und anzupassen, mit dem Sie einen Tilt-
Shift-Effekt erzielen kdnnen, also bestimmte Bereiche scharf und andere un-
scharf erscheinen lassen. Mittels ,Fokussieren auf (nah bis fern)“ wechseln Sie
den Fokus zwischen Vorder- und Hintergrund.
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Uber ,Stil“ > ,Bildstérungen® erzeugen Sie Bildstérungen wie Rauschen und
Kratzer, die Ihrem Bild einen Vintage-Look verpassen. Verschieben Sie die Reg-
ler, bis Ihnen Effektart und —starke zusagen.

=
G
[
»

Erzeugung eines Vintage-Looks mittels ,Bildstérungen®

Uber ,Stil“ > ,realistische Zeichnung“ verleihen Sie dem Bild einen Zeichnungs-
effekt. Legen Sie die Menge der Bilddetails und die Bildgenauigkeit tber die
Schieberegler fest. Aktivieren Sie den Haken bei ,Farbstifte”, so wird eine farbige
Zeichnung erzeugt.

Mit dem ,Starlight-Filter erzeugen Sie Glanzpunkte in den hellen Bildbereichen
(Lichter). Sie steuern dabei individuell die Anzahl, Form, Starke und den Radius
der Lichter. Aktivieren Sie zudem ,Regenbogenfarben®, so werden die Lichter
farbig dargestellt.

12
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Erzeugung von Glanzpunkten in den Lichtern

Mittels des ,Gradient-Filter erzeugen Sie einen Schwarz-Weil3-Verlauf oder
einen Farbverlauf Uber das Bild. Den Verlaufswinkel legen Sie Uber den Regler
,2orehen® fest. Aulerdem sind Starke, genauer Verlauf und Anteil der jeweiligen
Farben, bzw. Helligkeit anpassbar. Im Beispielbild wurde ein farbiger rot-blau
Verlaufsfilter von oben nach unten eingesetzt:

1)

AD

3 FHERO

Farbiger Verlaufsfilter

Der ,Unscharfefilter* ermdéglicht den gezielten Einsatz von Unscharfe in den
Lichtern oder Tiefen zu erzeugen. Radius und Starke sind auch hier individuell
anpassbar.
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Die ,Sofort-Filter” beinhalten zahlreiche vorgefertigte Effektfilter fir verschiedene
Anlasse und Stimmungen. Klicken Sie sich durch und probieren Sie die verschie-
denen Mdglichkeiten aus. Die Stérke des Filters passen Sie dabei Uber den
Schieberegler ,Starke” an.

[=] Sofart-Filter

Starke [—

Farbfilter Portrait

il

YWerbessern Einzelner Schritk

¥

L 4y _ |
- q--

= -.._ _— e _——
Farbiiberstrahlung Meryis

§ by

Sofort-Filter
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Werkzeuge, Ebenen und Verlauf

Auf der rechten Bildschirmseite werden die Werkzeuge, Ebenen, Fldchen und der
Verlauf angezeigt.

i wWerkzeuge
In der obersten Zeile der Werkzeuge ARELEE R

befinden sich die bereits angesproche-
nen Auswahlwerkzeuge. Die Auswahl
kann dabei in Form eines Polygons, frei,

rechteckig, rund oder nach Farbe erfol- > [ ¥
gen. Ebenen
In der zweiten Zeile finden Sie die Funk- Morrmal
tionen Malen (freies Malen im Bild mit -

) Eingefligte Daten
verschiedenen Farben und Deckkraft)
sowie Pixel kopieren (mit einem Links- A A? o

klick auf das Bild erzeugen Sie eine
Quelle, anschlieend malen Sie einen
anderen Bildbereich basierend auf die-
ser Quelle aus), Form verandern (s.o.),
Schlaues Radieren (s.o.), Rote Augen
Reduktion (s.0.). Die letzte Zeile enthalt
die Beschneidungs- und Transformati-
onswerkzeuge, die sich auch im Menu-
punkt ,Umwandeln“ befinden. Aulderdem
finden Sie hier das Textwerkzeug, mit
dem Sie ein Textfeld in das Bild einfligen
und anschlielfend Schriftart, -gr63e und

Flschen
werlauf
Offnen
Mamen dndern

EinfLigen

-stil nach Belieben anpassen.

Unter den Werkzeugen werden die
Ebenen angezeigt. Wenn Sie einen
Bildausschnitt mit dem Auswahlwerk-
zeug markieren und dann mittels
STRG+C und STRG+V kopieren und
einfligen, erscheint diese Auswahl als Werkzeuge, Ebenen, Flachen und

neue eigenstindige Ebene im Bereich Vertauf

Ebenen. Gleiches passiert, wenn Sie ein weiteres Bild hinzufigen. Wenn mehre-
re Ebenen vorhanden sind missen Sie vor der Bearbeitung sicherstellen, dass
die richtige Ebene ausgewahlt ist (mit einem Linksklick wird die Ebene aktiviert).
Uber das Augensymbol kénnen Sie die Ebene ein-/ausblenden. Uber den Balken
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darunter bestimmen Sie die Transparenz der Ebene. Uber das kleine Dreieck-
symbol kénnen Sie die Ebene auf verschiedene Weise mit anderen Ebenen
mischen. Halten Sie den Mauszeiger auf einem der Mischmodi, um eine Erkla-
rung des jeweiligen Modus zu sehen.

Morrnal
Abdunkel

_I_'[r'-Jur' Pixel, die heler sind als der Hintergrund werden angezeigt.' Aufthelen

ﬁ‘ Verrnehren
:; Selektieren
- Uberlappen
Hartes Licht
Weiches Licht

Diffetenz

Modi fiir die Ebenenmischung

Der Bereich ,Flachen® dient dazu, Bereiche die Sie mit dem Auswahlwerkzeug
markiert haben, als Maske abzulegen und jederzeit erneut auf das Bild anwenden
zu kénnen. Uber ,vorliegende Auswahl als Flachenmaske ablegen® speichern Sie
die aktuelle Auswahl. Spater kbnnen Sie diese dann Uber ,Maske auf Auswahl*
jederzeit wieder anwenden.

Uber den ,Verlauf‘ kénnen Sie alle getétigten Schritte riickgdngig machen oder
wiederherstellen. Dies ist besonders wichtig, wenn Sie mit einer vorgenommenen
Anderung nicht mehr zufrieden sind. Mit einem Klick ist der Schritt wieder ent-
fernt. AuRerdem wichtig ist das Robotersymbol, das im Verlauf neben Bearbei-
tungsschritten, die Sie fur die Stapelverarbeitung nutzen kénnen, anzeigt. Klicken
Sie auf das grof3e Robotersymbol auf der linken Seite des Verlaufsfensters, um
die Bearbeitungsschritte auf mehrere Fotos anzuwenden, oder in einer Schema-
datei abzuspeichern.
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Werlauf
[armer afarbe

Karnerafarbe

Karmetafarbe

k.amerafarbe
k.amerafarbe
k.arnerafarbe
k.armerafarbe
Karnerafarbe
# Auto-Kontrast

Verlauf

Hier bieten sich Ihnen anschlie®end zwei Optionen. Entweder Sie speichern die
getatigten Schritte in einer Schema-Datei ab und kénnen diese Schritte dadurch
spater auf jedes beliebige Bild erneut anwenden. Oder Sie wahlen ,Jetzt auf
Fotos anwenden®, um mehrere Fotos auszuwéhlen, auf die die getatigten Schritte
sofort via Stapelverarbeitung angewendet werden sollen.

: Erstele

Jetzt auf Fotos anwenden =

ALisgew Schritte

Auto-kontrast In Schema speichern ..

Abbrechen

Stapelverarbeitung — direkte Anwendung oder in Schema speichern

Wenn Sie die Schritte direkt auf weitere Fotos anwenden mdéchten, 6ffnet sich
folgendes Fenster:
17



Stapelverarbeitung

—~

7U verarbeitende Dateien Stapelverarbeitungsschema Mur speichern

Aktueles Foto - nur speichern [Mamentane Verarbeitung]

Forrmat ]

Jpeg-Yorlage | Standard (hochste Quali.4 @ 7

Pfad [] Pfad der Datei

CADOKUMEMTE UND EINSTELLUMGEMIL

Regel zur Dateibenennung

W Orignal + [] Zahl

Als Suffix

Los!

Abbrechen

Einstellungen fir die Stapelverarbeitung

Uber das kleine +-Symbol fiigen Sie die Fotos hinzu. Treffen Sie anschlieRend
die Einstellungen hinsichtlich Speicherformat und Speicherort und starten Sie die
Stapelverarbeitung mit einem Klick auf ,Los!“.

Uber das Feld ,[Momentane Verarbeitung] 6ffnen Sie Stapelverarbeitungssche-
mata, die Sie zuvor mittels ,In Schema speichern® gespeichert haben.
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Bild speichern

Fur die Speicherung lhres Bildes stehen lhnen verschiedene Formate zur Verfu-
gung:

[=] Speichern unter. .,

ﬂ Projektdatei L1260, 400K
Alle Ebenen und Masken ¥ , 200K

speicherh.

Vorschat 220

Jpeg/Jpg-Datei
peg

Das am weitesten verbreitete Bildformat,
kormprirniert Lnd verustbebaftet, (S-Bit sRGE)
Standard
keine Exif-Daten

& PNG-Datei
Aktuele Ebene mit

Transparenzinformationen

Lbbrechen

Speicherformate

Wahlen Sie das Speicherformat Ihrer Wahl durch einen Klick aus.

Wenn Sie das JPG-Format wahlen, erscheint ein weiteres Speichermen, in dem
Sie zahlreiche Qualitadtseinstellungen treffen kénnen:
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[=] vorschau und Jpeag-Datei speichern
Woreinstelung Anpassen
Speichern ...
Ipeg-Eompressionsparameter
Qualtat (=] D [+
Dateigrile anpassen ...

(] Hohe Qualitat Auto
(] Adaptiv ?

Alle Exif-Daten

kompressionsoptimierung

(=l [+] o0  [J weiter
Erokenkontralls
Max. Bildgrobe
kKeine Anderung 40 1024
Max. Dateigrile
Keine Einschrinkung der Dateigrile

Kompressionsyvorschay

B ctuel

Einstellungen flr die Speicherung als JPEG

Qualitat: Ein hoher Wert verbessert die Bildqualitdt jedoch auf Kosten der Da-
teigrofie.

DateigroBe anpassen: Geben Sie eine gewlnschte DateigréRe ein und das
Programm wird basierend auf der vorgegebenen DateigréRe eine optimale Bild-
qualitat ausgeben.

Hohe Qualitat: Die JPG-Komprimierung verwendet standardméaRig eine Farbun-
terabtastung, um die Dateigré3e geringer zu halten. Es kann vorkommen, dass
dies zu Farbfehlern im Bild fuhrt. Wahlen Sie ,Hohe Qualitat®, um diese Fehler zu
eliminieren. Die Dateigréf3e steigt in diesem Fall jedoch entsprechend an.

Adaptiv: Benutzen Sie die anpassungsfahige Quantentabelle zum Jpeg-
Dekodieren. Mdglicherweise verkleinert dies die Dateigrofie.
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Exif-Daten: Wahlen Sie, ob Sie alle, bestimmte manuell ausgewéhlte oder gar
keine EXIF-Daten in der Datei behalten méchten. EXIF-Daten benétigen etwa 1-
64K der Dateigréiie.

Kompressionsoptimierung: Das Programm wird durch eine Optimierung der
Kompression die DateigréRe zu verkleinern, indem Bildbereiche, die weniger
auffallig sind, starker komprimiert werden.

Maximale BildgréRe: Stellen Sie das Limit der Bildgré3e ein. Falls diese Uber-
schritten wird, wird das Bild automatisch verkleinert.

Maximale DateigroBe: Stellen Sie das Limit der Dateigréf3e ein.

Methode: Wenn die endgiiltige Dateigré3e die maximale Dateigré3e Ubersteigt,
wéhlt das Programm eine Methode, um die Dateigré3e zu verringern. Die Metho-
de schliel3t das Herunterskalieren der Bildgré3e oder die Verringerung der Quali-
tat ein. Der Verkleinerungsprozess erfolgt automatisch.
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